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１．カリキュラム 

（1） 授業について単位を修得するためには２/３以上の出席が必要となる。止むを得ず授業を

欠席する場合、必ず事前に学校へ連絡すること。 

（2） 原則、指導日の授業開始時に出欠確認を行う。遅刻・早退は記録し、欠席扱いとなる 

場合がある。 

（3） 交通機関の遅れに関しては必ず遅延証明書を提出すること。 

（4） 各授業の出講表・シラバスとして授業内容の他、学習目的、予習、準備物、注意事項と

ともに評価方法及び教員・講師の出講日も記載。授業の 1週間前にはアトリエに出講表

を掲示。また学校ホームページでも確認することができる。 

（5） 指導日以外は授業が休みということではない。指導日以外の日も各自で制作を進めるこ

と。授業期間で制作を行うことで時間数に基づき単位がそれぞれ設定されている。  

スケジュールを確認し、作品提出日をしっかり守ること。 

（6） 気象庁より 23 区に災害警報（暴風警報・大雪警報等）が発令された場合は原則休校とな

る。その場合は、学校から休校のメール連絡を行う。 

（7） 日曜、祝日において基本的に学校は休日（附帯教育は除く）となるが、場合により  

日曜、祝日を授業日とすることがある。新年度ガイダンス時配布のスケジュールに記載

されるのでよく確認をすること。 

（8） アトリエ開放日は、休日において授業日以外の目的でアトリエを学生に開放する。    

ただしこの場合、使用できるアトリエは学校の指定するアトリエのみとなる。 

 

２．単位の認定 

（1） 実技=課題の採点により合格と認定のあった学生には、所定の単位を与える。 

学科=試験、課題(レポート含む)等の採点により合格と認定のあった学生には、所定の 

単位を与える。 

（2） 単位計算の基準=各授業科目（実技、学科共）に対する単位は週 90 分半期 17 週相当

（25.5 時間）の授業をもって 1単位とする。 

 

３．進級の要件 

本校の学生が進級するには、１年間の修得単位が３１〜３３単位以上なければならない。 
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４．卒業・修了の要件 

本課程の学生が卒業するには 3年以上在学し、かつ所定の 96 単位以上修得しなければならな

い。 

研究科生は 1年以上在学し、かつ所定の 32 単位以上修得しなければならない。 

 

５．履修に関する注意 

（1） 学生の履修は在籍する科の指示に従い、受講する科目は原則として全て履修する。 

（2） 授業途中からの受講は原則として認めない。 

（3） 受講した科目は、原則として変更することはできない。 

（4） 選択を希望する科目で受講人数が多い場合は、人数制限を行う事がある。 

 

６．採点 

（1） 受講した科目は課題(レポート含む)を提出しなければならない。 

（2） 必要に応じて授業内で課題(レポート含む)提出を複数回、行なうことがある。 

（3） 科目の採点は、授業終了時に行なわれる。 

（4） 採点の方法は課題(レポート含む)の提出を含む総合的な評価で採点する。       

※評価方法はシラバスに掲載 

（5） 受講した科目の出席日数が、３分の２以上に満たないものは、原則として採点を受ける

ことができない。 

 

７．追採点 

病気その他やむを得ない事由により課題(レポート含む)を提出することができなかった者に 

対し、事前にその旨連絡のあった場合に限り、願い出により実施することができる。    

ただし課題(レポート含む)内容は授業内の課題(レポート含む)と異なる場合がある。 
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８．採点基準 

（1） 採点は、６０〜１００を合格とし、それ以下を不可とする。 

（2） 配点区分は次による。 

 

採点 評価  

１００〜９５ ＡＡ  

 

合格 

９４〜８０ Ａ 

７９〜７０ Ｂ 

６９〜６０ Ｃ 

５９〜 ０ Ｄ 不可 

保留 — 仮処置 

 

（3） 採点保留(仮処置)による扱い 

※学科において採点の結果、点数が 59点以下の場合、不可となり原則として次年度以降

において再履修となる。 

※授業を担当する講師による採点が保留となった場合は、追課題（レポート含む）が 

課せられる。追課題の採点は専任の判断に委ねられ、成績会議によって認定される。 

※修得単位数が 1年次、2年次それぞれで 15 単位以下、または 1・2年次を通じて  

合計 32 単位以下は留年となる。 

 

９．学科再履修 

採点の結果、不可となった者は次年度以降において原則としてその学科目を再履修しなければ

ならない。ただし、在籍学年の履修を優先とするため、履修科目の変更、または再履修年度の

変更についての決定は学校の指示に従うこととする。 

 

１０．仮進級及び卒業・修了資格判定及び卒業・修了判定 

（1） 本課程は前期授業と後期授業において学科・実技の履修状況の確認を学期末に学生・ 

保護者に郵送する。単位不足のある学生は学校の指示に従い、不足分の単位修得を行わ

なければならない。 

（2） 卒業・修了年次においては 11月に卒業資格判定を行い、判定結果の掲示を行う。   

その際に出席、学科、実技などを考慮した結果、卒業・修了資格なしと判定のあった者

は卒業・修了制作を着手する事ができず、卒業および修了不可となる。判断保留の学生

については、３月において卒業・修了判定を行い、単位の修得状況によっては卒業・ 
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修了制作の提出があっても卒業・修了不可となり、留年もしくは卒業・修了延期となる

場合がある。 

（3） 学費において未納がある場合、卒業・修了判定において卒業・修了不可もしくは除籍と

なることがある。 

 

１１．専攻を越えた授業 

専攻を跨いで受講することが可能。ただし専任教員の許可が必要。 

（1）授業開始の 2週間前までに専任教員に「受講届」を提出、面談、了承を得てから受講する

こと。 

（2）授業によっては、そこで使用する道具、機材やソフトなどの関係で受講できないことがあ

る。 

（3）原則、自身の専攻を疎かにしない範囲での受講となる。 

（4）「受講届」は学校ホームページよりダウンロードできる。 

 

１２．授業単位サポート制度 

「授業単位サポート制度」とは単位修得をサポートするための制度。いずれも専攻担当専任教

員と面談を通じて認定される。 

代替授業、学外活動を通じて認定 

（1）所属専攻、該当学年の授業以外の授業を受講することによる単位修得（単位数：受講授業

単位に準ずる） 

※所属専攻の授業と重複した場合は受け入れ授業の担当教員の許諾により、途中からの

受講、中抜けも認め、その場合のみ出席扱いとする。 

（2）インターンシップに参加、レポートを提出することによる単位修得（単位数：1 単位） 

※2 年次の「インターンシップ」の授業と同様のインターンシップを、授業以外の期日に

行った場合に認める。 

   「インターンシップ」の授業同様に書類、レポート提出が必須。採点方法は受入会社の

評価に従い採点。 

（3）ボランティア活動などによる単位修得（単位数：活動期間に準ずる） 

※単位認定は原則、実質 1 日 8 時間のボランティア活動を 5日行う事で 1単位とする。

事前に専攻担当専任教員による面談を行い、ボランティア活動を行った後に「ボラン

ティア活動報告書」の提出をもって認定。採点評価。 

認定されるボランティア活動に、豊島区の国際アート・カルチャー活動を含む。 
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（4）学外コンペに出品することによる単位修得（単位数：1 単位） 

※専攻担当専任教員にコンペの内容を事前に報告し、出品前に専攻担当専任教員の講評を

受けて出品すること。 

ただし授業の一環として行われた学外コンペの出品は認められない。 

例：「JAGDA学生グランプリ」「アワガミ国際ミニプリント展」「回遊美術館」    

｢GU タペストリーコンペ」etc 

特別支援授業を通じて認定 

（1）特別支援授業を受講することによる単位修得（単位数：各 1単位） 

受講料：1 講座 15,000 円 ／ 採点方法：提出作品、試験、レポート等によって採点。 

※特別支援授業とは、単位取得を支援するために行われる授業。春季休暇、夏期休暇に 

実技授業・学科授業が開設。授業日の前の週までに事務局窓口で受講することを告げ、

受講料を支払うことにより受講が認められる。 

 

１３．参考作品 

提出のあった課題作品、およびレポートについては原則として採点終了後、すみやかに返却を

行なう。場合により参考作品として一定期間預かり、授業の資料として授業時やガイダンスな

どで使用する事がある。また、学校案内用の印刷物や広報（ホームページ、SNSなど）および

学校外など授業以外での目的で作品を使用する事がある。 

 

１４．シラバス・出講表・年間行事 

シラバス、出講表、年間行事は学校ホームページで閲覧できる。 

※年間行事の変更があった場合には、その都度更新される。 

 

１５．各種書類 

以下の書類は学校ホームページよりダウンロードできる。  

（創形ホームページ → 学生生活 → スクールガイド → ） 

「住所変更届」「欠席届」「忌引届申請書」「感染症登校許可証明書」「学籍移動申請書」 

「休学願」「受講届」「インターンシップ実習レポート」「ボランティア活動報告書」 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊新型コロナウイルスの感染症拡大の影響に伴い授業日程（時期・期間・時間帯など）、授業

内容、使用アトリエなどが変更になることがあります。詳細は出講表を確認してください。 

 
 

         

ビジュアルデザイン科アニメーション＆コミック専攻 

シラバス 



 

 9 

前期学科授業名：「古美術研修」 担当講師：専任講師、北 進一 

 

学習目標：ファインアート科、ビジュアルデザイン科３年生合同で行動。京都に３泊４日。仏像

や障壁画を拝観。一般には公開していない特別拝観の寺院などに行く。（等伯の襖絵・

等伯の障壁画・探幽の障壁画・狩野永岳の襖絵など） 

 

授業内容：研修で見る寺院、仏閣にある仏像や襖絵、障壁画などは図録や美術書といった図版で

しか普段は目にすることができません。たまに美術館で特別展示を行うこともありま

すが、現地で間近に見るのとは全く雰囲気も感じ方も違います。参加することはたと

え分野が違っていても今後の制作にいい刺激になることでしょう。 

 

 

 

 

 

選択学科(前期・後期)授業名：「フランス語 II」 担当講師：内田雅之 

＊留学生は日本語能力試験 N1対策と選択 

学習目標：フランス語１の修了者を対象として、一年次に習得した基礎力を基盤としながら会話

表現・文法の両面での知識を広げていきます。また、少しずつ書かれたものを読む練

習も行います。 

 

授業内容：前期は、まず問題練習などを通じて、書くという別観点を少し意識しながら昨年の復

習を行います。その後複合過去、単純未来へと文法面で次のステップへと移っていき

ます。後期は、フランス旅行の機会を想定して、オリジナルのフランス旅行のしおり

を作成していく課題が課され、校内展示の機会を設けます。 
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授業名：「特別講座/就職セミナー」 担当講師：ゲスト講師 

 

学習目標：特別講座：現代社会においてクリエイターの役割は益々重要性を増し、その領域は

日々拡大しつつあります。講座では創作における考え方、発想法をリアルタイムな講

義を通して学んでいきます。 

就職セミナー：就職活動から入社後の心構えやクリエイターとしての取り組みなどに

ついてセミナー講座を開催。 

 

授業内容：7/11(土)就職セミナー1（卒業生）、7/28(火)就職セミナー2（岡山）、9/4(金)2 限目

古美術研修講座、9/26(土)同窓会特別講座、10/7(水)知的財産権（山本）、10/17(土)

就職セミナー3（アイデム）、12/12(土)創形展特別講座＊日程は出講表を確認するこ

と。 

 

 

 

前期学科授業名：「日本語能力試験 N1 対策(留学生対象)」 担当講師：蒋 燕萍 

＊留学生はフランス語と選択 

学習目標：①日本語能力試験 N１に合格できる力を付けること。 

②試験対策にとどまらない全般的な語彙の力をつけること。 

 

授業内容：試験に出題される「文字語彙」「文法」「聴解」の練習問題の解答を通じて日本語力を

向上させること。 
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前期・後期学科授業名：「美術日本語(留学生対象)」 担当講師：メロス言語学院講師 

 

学習目標：美術・デザインに関する専門用語の勉強によって、日本語（特に口語能力）の向上を

目標として挙げます。 

 

授業内容：１.1分間スピーチ（３０分） 

２.美術関係記事についてのディスカッション（５０分） 

３.映像教材を用いた美術用語導入（９０分） 

４.前回導入した美術用語のチェック小テスト（１０分） 

５.課外宿題 

 

 

 

 

 

前期実技授業名：「映像ディレクション」 担当講師：白石慶子 

 

学習目標：映像は、多様な人々が観られる大衆芸術でもあります。自分の画や話を動かすことで、

作品を媒体に人とコミュニケーションを取り、他者の心を動かすことを目指します。 

 

授業内容：映像は、絵画・文学・音楽など多様な得意技を生かせる総合芸術でもあります。全員

がディレクターになり、画コンテ・作画・撮影・編集など、自身の映像を制作します。 
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前期選択実技授業名：「ＵＩデザイン(先端メディア アート&デザイン)」  

担当講師：谷内晴彦 

 

学習目標：ひとつのテーマから情報を整理し、Adobe XDを使用してデジタルコンテンツを設計

するまでのプロセスを身につけることが目標です。どのように伝わるかどうか？ど

れだけ機能的か？常に客観的に観察する視点を持ちながら、アプリ開発、またはウェ

ブサイトのプロトタイプを完成させます。 

 

授業内容：デジタルコンテンツはどうやってつくられるのか？様々なプロセスを体験すること

で、実践に役立つ演習を試みます。ここではウェブサイト・スマホアプリにおける情

報の編集、ワイヤーフレームの設計など、導線や画面遷移といったウェブの仕組みを

理解し、UI デザインの基礎を習得します。 

 

 

 

前期実技授業名：「メディアブランディング実習(先端メディア アート&デザイン)」 

担当講師：伊波英里 

 

学習目標：最先端の技術が集まる"渋谷"の街をテーマにし、デジタル広告だからこそできるアプ

ローチ方法を学びます。 

 

授業内容：渋谷の街頭ビジョンを使ったデジタル広告制作を想定し、企画、実制作、プレゼンま

でを一貫して行い、デジタル広告の特性を活かした企画力を身につける事を目標とし

ます。 
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前期実技授業名：「コミック表現 2」 担当講師：YASCORN(ヤスコーン) 

 

学習目標：原作を元に漫画を描く。文章を漫画として再構築し、いかに読ませることができるか。

セルフプロデュース能力を身につける。  

 

授業内容：２年生の授業で学習したことを基盤に、更に深く掘り下げ、トータルで構成できる方

法を学ぶ。 

実際にアイデアを形にした際に、どのようにして相手に伝えるか、客観的に自分を見

据えてプレゼン力等も鍛える。 

 

 

 

 

 

 

前期実技授業名：「動画広告 2(先端メディア アート&デザイン)」 

担当講師：岡山拓史 

 

学習目標：2 年次の授業内容をベースに短期間でのアイデア出しから制作まで、スピードとクオ

リティを意識した動画広告の制作を目標とします。 

 

 

 

授業内容：幅広いジャンルと様々な表現方法が存在する映像の世界で、自分が将来進みたい業界

や具体的に携わりたい職種など、個別にコミュニケーションを取りながら制作を進め

ます。 

 

 

 

 

 

 



 

 14 

前期実技授業名：「映像制作 2」 担当講師：奥牧裕介 、岡山拓史 

 

学習目標：卒業制作の進行とレベルアップ。もしくは、それに必要な技術の研究と習得。   

 

授業内容：個々の卒業制作の進行とクオリティアップを目的とした技術的・技法的指導。    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

後期実技授業名：「卒業制作」 担当講師：山本哲次、岡山拓史、飯田 淳 

 

学習目標：創形で学んだ 3年間の集大成として、自身の表現の領域に於けるクオリティを追求し

つつ、卒業制作としてふさわしい、社会性を意識した完成度の高い作品を制作します。

そのうえで校内外の卒業制作展で発表することを目標とします。 

プロのクリエイターとして充分通用する表現を求めます。 

 

授業内容：各専攻の専任教員の個別指導に従い、コミュニケーションを大切にしながらゼミ形

式での授業を行います。
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